Universidad Auténoma de Entre Rios RESOLUCION “CS” N° 3 6 6 — 2 2

- _ PARANA, 9 § NOV 2022

VISTO:

El expediente N° S01: 11397/2022 UADER_RECTORADO, referido a la
solicitud de aprobacién del Ciclo de formacién permanente “Programacion y Robotica
Educativa”; y

CONSIDERANDO:

Que la Subsecretaria de Planeamiento Institucional solicita la aprobacion de
la propuesta formativa referenciada en cumplimiento de los objetivos establecidos en el
marco del Programa Universitario de Escuelas de Educacion Profesional (PUEEP) en el
4mbito de la UADER, financiado por la Secretaria de Politicas Universitarias de la Nacion.-

Que a f5.38 toma intervencién la Subsecretaria Econdémico Financiera del
Rectorado de la UADER emitiendo informe de su competencia, manifestando que
efectivamente los fondos han ingresado a las cuentas de la Universidad y que, previo a la
contratacién de los docentes respectivos, se debera dar intervencién a la Secretaria
Econdmica Financiera nuevamente para poder realizar la reserva correspondiente.

Que la Direcciéon de Asuntos Académicos de la Secretaria Académica del

‘

Rectorado de esta Universidad elabora informe de competencia y analiza: “... La propuesta
presentada se enmarca dentro de la categoria de Cursos de Formacion Permanente como
Ciclo de Formacion...; Adecua sus fundamentos y objetivos hacia una formacion continua
que brinde herramientas a los docentes de escuelas secundarias sobre programacion y
robética para ser incorporadas en sus propuestas curriculares; Sus contenidos se
encuentran organizados en seis mddulos donde se detallan de manera coherente los
objetivos, contenidos minimos y bibliografia. Ademds se detalla modalidad de cursado a
través de un sistema bimodal con clases presenciales y virtuales sincronicas y asincronicas
haciendo uso de la Plataforma Moodle de Rectorado de UADER,; Plantea una carga
horaria de 120 hs reloj totales encuadrandose en la normativa (Ordenanza “CS” N° 132
UADER). Su duracion es de 10 meses, Los destinatarios son docentes o profesionales que
se desemperian en tareas de docencia en escuelas secundarias y se encuentran interesados

en la tematica; Se propone un régimen de evaluacion que prevé asistencia minima

obligatoria y aprobacion de trabajos prdcticos; Los docentes a cargo poseen formacion y
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trayectoria acorde a la propuesta... "por lo que considera que “...es un proyecto bien
organizado y con sustento tedrico en funcion de los objetivos propuestos.”.-

Que la Comision Permanente de Asuntos Académicos del Consejo Superior
de la Universidad Autonoma de Entre Rios en despacho de fecha 24 de noviembre de 2022
recomienda aprobar el Ciclo de formacién permanente “Programacion y Robdtica
Educativa” expte. N° S01: 11397/2022 UADER_RECTORADO.-

Que este Consejo Superior en la novena reunidn ordinaria llevada a cabo el
dia 25 de noviembre de 2022, resuelve por unanimidad de los presentes aprobar el despacho
de la Comisién Permanente de Asuntos Académicos.-

Que es competencia de este Organo resolver actos administrativos en el
dmbito de la Universidad en uso pleno de la autonomia, de acuerdo al Articulo 269° de la
Constitucion de la Provincia de Entre Rios “La Universidad Provincial tiene plena
autonomia. El Estado garantiza su autarquia y gratuidad...”, y en el Articulo 14° incisos a)
y n) del Estatuto Académico Provisorio de la Universidad Auténoma de Entre Rios

aprobado por Resolucién Ministerial N° 1181/2001 del Ministerio de Educacion de la

Nacién.-
Por ello:
EL CONSEJO SUPERIOR DE LA
UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ENTRE RIiOS
RESUELVE:

ARTICULO 1°: Aprobar el Ciclo de formaciéon permanente “Programaciéon y Robotica
Educativa”, en el &mbito de la Universidad Autéonoma de Entre Rios, Coordinadora Amanda
Sofia Valenzuela DNI N° 35.028.996, con un total de Ciento veinte (120) horas reloj
distribuidas en Seis (06) modulos, a dictarse entre los meses de marzo a diciembre de 2023;

de conformidad a lo dispuesto en el ANEXO UNICO el que agregado forma parte

integrante de la presente.
D ARTICULO 2°: Establecer que las erogaciones generadas por la implementacion del Ciclo

de formacion permanente “Programacion y Robotica Educativa”, durante el ejercicio 2023
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serdn atendidas con fondos del Programa Universitario de Escuelas de Educacion

Profesional (PUEEP), en virtud a los considerandos precedentes.

ARTICULO 2°: Registrar, comunicar, notificar a quienes corresponda y cumplido archivar.

. /

A. CAMOJRAND
A/C Secretarfadel Consejo Superior Abng. Lugagu Jui Fi!ipuzzi
U.A.D.E.R iversi il
Universidad Auténoma de Entre Rios
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ANEXO UNICO

Titulo del curso propuesto:
Curso de Formacion Permanente en Programacion y Robotica Educativa
Fundamentacion:

El mundo afronta una profunda transformacion impulsada por la emergencia de la
cultura digital, en la cual tanto el pensamiento computacional como la roboética y la
programacion tienen un rol fundamental.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (en adelante, TIC) impactan en
las propuestas didacticas de los diferentes niveles educativos, resultando tensionadas
por un contexto de pandemia mundial que propicio la virtualizacion de experiencias
educativas, en general.

Segun la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, adoptada por la Organizacion de
las Naciones Unidas, la expansion de las TIC y la interconexién mundial brindan
grandes posibilidades para acelerar el progreso humano, superar la brecha digital y
desarrollar las sociedades del conocimiento.

En los ultimos afios, la educacidn ha tenido el desafio de incorporar el pensamiento
computacional y la interaccion con el mundo virtual y fisico dentro de la
alfabetizacion digital, dando a la programacion y la robdtica un destacado rol

educativo.

Tanto la robotica como la programaciéon se basan en diferentes disciplinas y son
consideradas en la actualidad herramientas relevantes para la educaciéon, dado que
pueden ser parte de la implementacién de proyectos innovadores que contribuyan al

desarrollo de habilidades y competencias tecnologicas.

Reconociendo la existencia de diferentes acepciones del término innovacion, ésta
puede ser entendida como “(...) un fenomeno social a través del cual los individuos y
las sociedades expresan su creatividad, sus necesidades y sus deseos” (Libro Verde de
la Innovacion, 1995, p. 17). En este sentido, la Universidad, en cuanto institucion que
promueve la articulacion con el territorio, cuenta con los recursos para aportar en la

reduccion de la brecha digital.

En la actualidad, los procesos econdmicos, politicos, sociales, educativos, y
productivos se ven atravesados por el impacto de las tecnologias. Teniendo en cuenta
que “(...) Este proceso de incorporacion de innovaciones no es lineal sino complejo, y
requiere asegurar la vinculacion territorial entre poseedores de conocimiento y
usuarios del mismo” (Albuquerque Llorens, 2008, p. 687), la Universidad cuenta con
potencial para articular saberes provenientes de diversas disciplinas y difundirlas y
trapsferirlas. Esta propuesta cn particular, se realizaria desde la Universidad hacia
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docentes, para que luego tengan la oportunidad de reflejarla en los trayectos
pedagogicos.

En la Argentina, la Ley de Educacion Nacional N° 26.206, aprobada en 2006,
establece entre los fines y objetivos de la politica educativa nacional el desarrollo de
las competencias necesarias para el manejo de los nuevos lenguajes producidos por
las tecnologias de la informacién y la comunicacién. La ley propone entre los
objetivos para la Educacion Secundaria, desarrollar las capacidades necesarias para la
comprensién y utilizacion inteligente y critica de los nuevos lenguajes producidos en
el campo de las TIC.

Asimismo, es dable destacar que el Consejo Federal de Educacién (CFE) declar6 de
importancia estratégica el aprendizaje de la programacion en el Sistema Educativo
Nacional durante la escolaridad obligatoria. En esa linea, el Ministerio de Educacion
de la Nacion (2016) propone objetivos de aprendizaje para la educacién obligatoria en
programacién y robética en pos de su inclusion formal en las propuestas de ensefianza
y aprendizaje en las escuelas.

En la provincia de Entre Rios, a propésito del Plan Educativo Provincial (2019-2023)
el Consejo General de Educacién (CGE) elabor6 las 100 Propuestas para la Educacion
Entrerriana, que incluye nuevos desafios del sistema educativo y las necesidades y
demandas de la sociedad. Este documento pone de relieve la intencion de instaurar en
todas las escuelas la educacion digital y la ensefianza del pensamiento computacional,
la programaci6n y la robdtica, en base a los Nucleos de Aprendizaje Prioritarios.

Con estas consideraciones, la Universidad Autonoma de Entre Rios (UADER)
presenta la propuesta de formacion en Programacién y Robotica Educativa, dirigida a
personas con titulacion docente en nivel secundario y a profesionales universitarios
que desarrollan actividades en escuelas secundarias, interesados en adquirir
habilidades de programacién y robdtica para incorporar a su propuesta curricular.

Mediante este Curso se busca brindar una visiéon de la tecnologia aplicada, con el
aporte de la robética en el desarrollo de habilidades, valores y actitudes requeridas y
su implementacion en el aula, a través de proyectos reales que integren saberes. Se
pretende potenciar los conocimientos de educadores en el uso de herramientas
did4cticas, promover la introduccién de la programacién en las propuestas educativas.
Con ella, la UADER busca hacer su aporte al desarrollo de proyectos pedagogicos
innovadores a partir de la indagacion, analisis y reflexion sobre practicas educativas
centradas en la programacién, robética y electrénica, promoviendo la integracion de
saberes emergentes en los procesos de ensefianza y aprendizaje en la escuela.

Objetivos de la formacion:

Objetivo General

Brindar herramientas de programacion y robética a docentes de escuelas secundarias
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de Entre Rios para que puedan incorporarlas en sus propuestas curriculares.
Objetivos Especificos

e Conocer herramientas informéticas de robética y programacion para ser
utilizadas en el aula.

e Oftrecer herramientas para potenciar los procesos de aprendizaje en el aula,
mediante la utilizacion de tecnologia.

e Implementar actividades que sean factibles de replicar y adaptar para el
trabajo en el aula.

e (Comprender la programacion y aplicarla en proyectos educativos.
Contenidos

Moédulo 1: Introduccion a la ensefianza en la era digital

Objetivos de aprendizaje:
e Conocer la importancia en la incorporacioén de programacion y robdtica en el
ambito educativo.
e Conocer conceptos importantes relacionados a la Robotica.

e Conocer aplicaciones actuales en el area.

Contenidos:

Estrategias de ensefianza en la era digital. Educacion STEAM. Concepto de robot.
Concepto de Robodtica. Partes de un robot. Tipos de robots y su aplicacion en la
actualidad.

Bibliografia:

e [Introduccion a la Robdtica. Robdética basica.
http://palseas.freecluster.eu/Apuntes/Robotica/Introduc_Robotica.pdf?i=1

e Kappes, N. y Ramirez, W., Robdtica Educativa: un aprendizaje disruptivo.
Material didactico de elaboracion propia. Instituto Minna Labs, Parana.

e Urdiales Garcia, Cristina (2021). Introduccion a la Robdtica. Universidad de
Malaga, Escuela Técnica Superior de Ingenieros en Telecomunicacion.
Disponible en: https://docer.com.ar/doc/s0s00e8

Médulo 2: Introduccion a la programacion

Objetivos de aprendizaje:
e Conocer el concepto de algoritmo y su importancia en programacion.

e Aprender la importancia del Pseudoc6digo.
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e Conocer los lenguajes de programacion existentes.

e Aprender a crear programas simples mediante la utilizacion de instrucciones
en bloques.

Contenidos:

Algoritmo. Pseudocédigo. Lenguajes de Programacion. Entorno de desarrollo
integrado. Plataforma de programacion en bloques. Variables y tipos de datos. Uso de
condicionales. Operadores logicos “O”, “Y” e If-else. Bucles.

Bibliografia:

e Kappes, N. y Ramirez, W., Robética Educativa: un aprendizaje disruptivo.
Material didactico de elaboracion propia. Instituto Minna Labs, Parand.

Médulo 3: Introduccion a la electrénica

Objetivos de aprendizaje:
e Conocer los componentes electronicos utilizados en Robética Educativa.

e Aprender la relacién entre corriente, voltaje y resistencia mediante la
aplicacion de la Ley de Ohm.

e Aprender a conectar circuitos eléctricos y electrénicos, y la diferencia entre
ambos.

Contenidos:

Componentes electronicos basicos utilizados en el aula. Placa electronica. Sensores y
actuadores. Ley de Ohm. Conexién de circuitos eléctricos.

Bibliografia:

e Botero Henao, O., Calle Pérez, J, Orozco Gémez, D y Ruiz Obando, S.
(2022). Introduccion a la Electrénica. Componentes y Aplicaciones.
Institucion Universitaria Pascual Bravo. Fondo Editorial RED Descartes.
Cordoba, Espafia. Disponible en:
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/PDF/ElectrronicaBasica.pdf

e Kappes, N. y Ramirez, W., Robdtica Educativa: un aprendizaje disruptivo.
Material didactico de elaboracion propia. Instituto Minna Labs, Parana.

e Parra Garcia, J. (2006). Introduccion a la Ingenieria Electronica y
Mecatrénica. TINS Bésicos. Ingenieria electronica y mecatronica. Textos de
instrucciéon basicos (TINS) / UTP. Lima, Pert. Disponible en:
https://www.studocu.com/pe/document/universidad-tecnologica-del-
peru/dispositivos-y-circuitos-electronicos/tins-introduccion-ing-electronica-y-
mecatronica/17776777
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Modulo 4: Integracion: Electronica + Programacion.

Objetivos de aprendizaje:

e Desarrollar el pensamiento computacional.

e Aprender a programar circuitos electronicos.

e Aprender a solucionar fallas en circuitos electrénicos programados.
Contenidos:

Pensamiento computacional. Programacion creativa. Conexion de circuitos
electronicos y su programacion. Soluciéon de fallas de conexién y programacion,
mediante simulacion.

Bibliografia:
e Fitzgerald, S. y Shiloh, M (2013). Arduino Libro de Proyectos. Starter kit.
Arduino oficial. Disponible en: https://candy-

ho.com/Drivers/librodeproyectosdearduinostarterkit-151212174250.pdf

e Kappes, N. y Ramirez, W., Robdtica Educativa: un aprendizaje disruptivo.
Material didactico de elaboracion propia. Instituto Minna Labs, Parana.

e Loureiro, M. y Pujol, J (2017). Taller Robotica Libre con Arduino. Desarrollo
del pensamiento computacional a través de la programacion y la robdtica.
UIMP, Espafia. Disponible en:
http://educalab.es/documents/10180/640047/TallerRoboticaLibreArduino.pdf/

c77adbfd-606a-4fbe-acd4-11630927b5ad

e Moreno Muiioz, A. y Corcoles, S. (s/d). Aprende Arduino en un fin de semana.
Time of Software. Disponible en:

hgps://www.bolanosdj.com.arfMOVIL;’ARDUINOZ!Arduinounﬁnseman.pdf

e Mufioz, J (2018). Manual de Programacion micro:bit. Editor: Microes.org.
Disponible en: http://microes.org/descargas/manual-de-programacion-

microbit.pdf
& Médulo 5: Roboética aplicada a provectos educativos

Objetivos de aprendizaje:
e Desarrollar proyectos educativos para utilizacion en el aula.

e Conocer los kits educativos existentes y plataformas para su gestion y
aprendizaje.
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Contenidos:

Desarrollo de proyectos de robética en el aula mediante simulacion. Kits educativos.
Plataformas educativas.

Bibliografia:
e Fitzgerald, S. y Shiloh, M (2013). Arduino Libro de Proyectos. Starter kit.
Arduino oficial. Disponible en: https://candy-

ho.com/Drivers/librodeproyectosdearduinostarterkit-151212174250.pdf

e Garcia Cabello, L (2021). Proyectos creativos con BBC micro: bit.
Observatorio de Tecnologia Educativa, N° 71. Direccién General de
Evaluacién y Cooperacién Territorial. Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF). Ministerio de Educacion
y Formacién Profesional. Gobierno de Espafia. Disponible en:
https:/intef.es/wp-content/uploads/2021/11/Microbit-1.pdf

e Kappes, N. y Ramirez, W., Robética Educativa: un aprendizaje disruptivo.
Material didactico de elaboracién propia. Instituto Minna Labs, Parana.

e Loureiro, M. y Pujol, J (2017). Taller Robética Libre con Arduino. Desarrollo
del pensamiento computacional a través de la programacion y la robotica.
UIMP, Espaiia. Disponible en:
http://educalab.es/documents/10180/640047/TallerRoboticaLibreArduino.pdf/
c77adbfd-606a-4fbe-acd4-11630927b5a4

e Moreno Muiioz, A. y Cércoles, S. (s/d). Aprende Arduino en un fin de semana.
Time of Software. Disponible en:
https://www.bolanosdj.com.ar/MOVIL/ARDUINO2/Arduinounfinseman.pdf

e Mudoz, J (2018). Manual de Programacion micro:bit. Editor: Microes.org.
Disponible en: http://microes.org/descargas/manual-de-programacion-
microbit.pdf

Moédulo _6: Ejemplos _de provectos de robotica aplicada a la resolucion de
problemas

Objetivos de aprendizaje:

e Compartir experiencias educativas de robética que atienden a cuestiones de

accesibilidad
D e Compartir experiencias educativas de robética aplicadas a la ensefianza del
cuidado del ambiente.

Contenidos:

Proyectos de accesibilidad. Proyectos amigables con el ambiente. Trabajo Integrador
Final.
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Bibliografia:

e Garcia Cabello, L (2021). Proyectos creativos con BBC micro: bit.
Observatorio de Tecnologia Educativa, N° 71. Direccion General de
Evaluacion y Cooperacion Territorial. Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF). Ministerio de Educacion
y Formacién Profesional. Gobierno de Espafa. Disponible en:
https://intef.es/wp-content/uploads/2021/11/Microbit-1.pdf

e Kappes, N. y Ramirez, W., Robdtica Educativa: un aprendizaje disruptivo.
Material didactico de elaboracion propia. Instituto Minna Labs, Parana.

Modalidad de cursado:
El ciclo de formacion permanente se cursa con modalidad mixta. Esto es decir que
integra clases virtuales sincronicas y asincronicas, € instancias presenciales.

Se hace uso de la Plataforma Moodle de Rectorado de la Universidad Auténoma de
Entre Rios para alojar contenidos, grabacion de las clases y material de lectura. En lo
que respecta a los encuentros sincronicos, se realizan en una plataforma para

videoconferencias.

En cuanto a los encuentros presenciales, el objetivo de los mismos es la puesta en
practica de los temas abordados en las clases sincrénicas virtuales y la familiarizacion
con los materiales requeridos para desarrollar circuitos y programar.

Carga horaria total:

120 horas reloj distribuidas en 10 meses de duracion total.

Identificacion de la carga horaria:

Moédulo Carga horaria N° de clases Tipo de Encuentro
Introduccion a la 10 = 4 encuentros virtuales
ensefianza en la era
digital
Introduccion a la 25 9 8 encuentros virtuales y
programacion 1 encuentro presencial
Introduccion a la 25 7 6 encuentros virtuales y
electronica 1 encuentro presencial
25 7 6 encuentros virtuales y

Integracion: Electrénica
+ Programacion

1 encuentro prescncial

10
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Robdtica aplicada a 15 7 6 encuentros virtuale_s y
proyectos educativos 1 encuentro presencial
Robdética aplicada a la 20 6 5 encuentros virtuales y
resolucion de problemas 1 encuentro
presencial
Total 120 h 40 clases 35 encuentros virtuales
5 encuentros
presenciales

Perfil de la poblacion destinataria:

El ciclo de formacién permanente esté dirigido a personas con titulacion docente en
nivel secundario, asi como a profesionales universitarios que desarrollan tareas
docentes en escuelas secundarias, interesadas en adquirir habilidades de programacion
y robética para incorporar a su propuesta curricular.

Requisitos de admision:

Para inscribirse al ciclo de formacién permanente, se requiere que las personas
postulantes acrediten su formacién y/o desempefio docente en Escuelas Secundarias.

No se requieren conocimientos previos en la tematica.

o notebook con acceso a internet, sin requerimientos técnicos especificos, ya que los

Las ac{}ividades requieren que las personas participantes cuenten con PC de escritorio
softwares utilizados son livianos y en su mayoria funcionan en linea.

Régimen de evaluacion:

Como pauta general de cursado, se establece la asistencia minima obligatoria al 80%
de los encuentros que tiene previsto el curso, equivalente a treinta y dos (32) clases.

Considerando que la propuesta de formacion permanente plantea un esquema que
combina virtualidad y presencialidad, luego de cada uno de los encuentros que se
realizan por videoconferencia, el material de aprendizaje correspondiente y la
grabacién del mismo son cargados a la plataforma virtual para que sus participantes
puedan revisarlo.

Se solicita un (1) Trabajo Practico por cada médulo de actividades, los cuales se
aprueban con calificacion igual o superior a seis (6).

Se solicita un (1) Trabajo Integrador Final que se aprueba con calificacion igual o
superior a seis (6).
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Los trabajos asignados serdn los siguientes:
Médulo 1: no contiene trabajos practicos
Moédulo 2: Trabajo practico

Realizar un programa en MBlock mediante el cual se genere interaccién de
movimiento y didlogo entre dos personajes y existan 3 cambios de escenario. Utilizar
al menos 3 bloques condicionales.

Modalidad: grupal. A realizar en la clase presencial.

Herramienta  utilizada en el modulo:  MBlock.  Disponible  en:
https://mblock.makeblock.com/en-us/

Moédulo 3: Trabajo practico

Realizar la conexidén de un circuito eléctrico con el objetivo de crear formas con leds.
Utilizar los siguientes componentes: leds, resistencias, baterias, pulsadores.

Modalidad: grupal. A realizar en la clase presencial.

Herramientas  utilizadas en el modulo: Tinkercad. Disponible  en:
https://www.tinkercad.com/

Médulo 4: Trabajo practico

Realizar el prototipo de un dispositivo de semdforos coordinado que incluya: 2
semaforos para automoéviles, un semaforo para no videntes (con sonido) y una barrera
para el paso del tren. Utilizaras los siguientes componentes: leds, buzzer, servomotor,
resistencias, placa Arduino.

Modalidad: grupal. A realizar en la clase presencial.

Herramientas  utilizadas en el moddulo:  Tinkercad.  Disponible en:
https.//www.tinkercad.com/ y Mblock. Disponible en:
https://mblock.makeblock.com/en-us/

Moédulo 5: Trabajo practico

Armar, con kits de bloques encastrables, un auto que incluya placa Microbit, motores
y sensor ultrasénico. Luego programarlo y probar su funcionamiento.

Modalidad: grupal. A realizar en la clase presencial.

Herramientas  utilizadas en el modulo:  Tinkercad.  Disponible  en:
https://www.tinkercad.com/ y  Makecode Micro:bit. Disponible en:

https://makecode.microbit.org/
Moédulo 6: Trabajo Integrador

Teniendo como base los conocimientos adquiridos en el transcurso del Curso de
Formacién Permanente, se pide que el alumno resuelva una problemética actual,

12
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relativas a areas como ambiente, salud, industria, educacion.
Actividades:

a)  Disefiar un dispositivo electronico que resuelva la problematica elegida.
Se debe incluir el detalle del problema, bosquejo del dispositivo, lista de
componentes a utilizar y realizacion de prototipo (conexion y
programacion)

b)  Todo lo mencionado previamente debe ser documentado para exponer
mediante la utilizacion de una presentacion ante los educadores.

Se evaluard: Creatividad, Innovaciéon y Funcionamiento
Modalidad: grupal o individual (a eleccién). Hibrido (virtual y presencial)

Herramientas  utilizadas en el modulo: Tinkercad.  Disponible en:

https://www.tinkercad.com/, Makecode Micro:bit. Disponible en:
https://makecode.microbit.org/ y Mblock. Disponible en:

https://mblock.makeblock.com/en-us/

Para obtener el certificado de aprobacion de este Curso de Formacion Permanente se
requiere:

e 80% de asistencia a las clases.
e 80% de los trabajos practicos presentados y aprobados.

e Trabajo Integrador Final presentado y aprobado.
Cuerpo docente:

Natalia Betina Kappes

Bioingeniera

Cursando actualmente Especializacion en Docencia Universitaria.
Educadora especializada en Robdtica y Programacion

Walter Gabriel Ramirez

Técnico Electronico. Desarrollador de Software.

Educador especializado en Robética Educativa y Programacion

Financiamiento:

La ejecucion del ciclo de formacion permanente requiere del financiamiento de
D honorarios destinados al equipo docente.

Los pagos se realizardn por parte de la Universidad, con fondos provenientes del
Programa Universitario de Escuelas de Educacion Profesional de la Secretaria de
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Politicas Universitarias, Ministerio de Educacion de la Nacion (Disposicion N°© 58-

2021 SPU)

Concepto

Monto

Honorarios totales

$ 1.600.000,00

Fuentes de financiamiento

100% financiado con fondos provenientes
de la  Secretaria de  Politicas
Universitarias, en el marco del Programa
Universitario de Escuelas de Educacion
Profesional

Disposicion N° 58-2021 SPU

Monto total del proyecto

$ 1.600.000,00

Se abonara contra presentacion de productos entregables:

Informe Producto

% Monto

Disefio de materiales
didacticos del curso,
disefio y creacidén del aula
virtual

Informe N° 1

25% $ 400.000

Finalizacién de dictado y
evaluacion de los
moédulos 1y 2

Informe N° 2

25% $ 400.000

Finalizacion de dictado y
evaluacion de los
modulos 3 y 4

Informe N° 3

25% $ 400.000

Finalizacién de dictado y
evaluacion de los
modulos 5y 6

Informe N° 4

25% $ 400.000

TOTAL

100% $ 1.600.000




